
ROCKET

Mejora esto McGyver



UN ALTO EN EL CAMINO



¿POR DONDE COMIENZO?



¿POR DONDE COMIENZO?



CREAR – MEDIR - APRENDER



TIPOS DE PROTOTIPOS

Baja Fidelidad Media Fidelidad Alta Fidelidad

Muy precario. Sin interacciones. Árboles de decisión más 
elaborados. Interacciones 
simuladas.

Cercano a ser transformado en 
producto real.

Sketches, paper proto. Wireframes. Interactive visual design.

PRODUCTOS FÍSICOS SOFTWARE SERVICIOS









Mínima acción posible para validar nuestras 
hipótesis, descubrir nueva información y reducir la 
incertidumbre.





PRODUCTOS FÍSICOS







SERVICIOS



SERVICIOS.LEGO









SOFTWARE





SOFTWARE

“Si no te da vergüenza de tu primer producto, es 
que lo lanzaste muy tarde” 

Reid Hoffman



SOFTWARE



"Proyecto cofinanciado por los fondos FEDER, dentro del Programa Operativo FEDER
de la Comunidad Valenciana 2014-2020"



TE APOYAS EN UNA METODOLOGÍA DE IDEACIÓN



Acceso a las herramientas BIK.



¿DUDAS?
¿PREGUNTAS?

jsalas@ceei-elche.com
t.avila@ceei-elche.com
tbueno@ceei-elche.com
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