
Curriculum

DATOS PERSONALES 

Nombre y Apellidos: Javier Del Olmo Sánchez

 

 

FORMACIÓN ACADÉMICA

2010-
2011

Curso especialista en Diseño y Creación de Videojuegos.

2006-
2010

Ingeniería en Informática.

2002-
2006

Ingeniería Técnica en Informática de Gestión.

OTROS CURSOS Y SEMINARIOS

2009  Groovy & Grails: Desarrollo rápido de aplicaciones (30h).

2007Diseño de Aplicaciones con Rational Rose (20h.)
2006Diseño y desarrollo de una aplicación de Gestión. (20h.)
2005Programación .NET (50h).
2005Curso de Macromedia Flash MX2004. (45h.)

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Febrero 2014-
Adelante

Septiembre 
2013-Adelante

Informático en INFOPER realizando la tareas de:
• Desarrollo de certificados de profesionalidad online para 

plataformas e-learning basadas en SCORM.
• Mantenimiento de la plataforma MOODLE

Socio en MorethanGamers. Responsable de la zona técnica



Febrero 2012-
Septiembre 
2013

Octubre 2010-
Septiembre 
2011

Noviembre 
2008-
Septiembre 
2010

Programador  del  back-end  en  los  proyectos  CloID  y 
MorethanGamers  con  el  lenguaje  PHP.  Realización  de 
videojuegos en XNA(C#).

Informático  Junior  TABIMED  S.A  realizando  las  tareas  que 
vienen detalladas en la recomendación. 

Becario Informático en TABIMED S.A realizando tareas de:
• Desarrollo  de  cursos  de  formación  online  para 

plataformas e-learning basadas en SCORM. 
• Diseño  y  programación  en  aplicaciones  en  Adobe 

Profesional CS5.
• Desarrollo  de  plantillas  de  trabajo  avanzadas  en 

Microsoft Office 2007.

2005-2006
Convenio de prácticas de la Escuela Politécnica  Superior de 
Alicante en la empresa REDEX, realizando durante 4 meses 
diversos trabajos de programación destacando aplicaciones de 
gestión en .NET en Windows y en cliente/servidor.

INFORMATICA USUARIO

• Windows: Nivel administrador

• Linux: Nivel administrador

• Procesadores de texto:Word

• Hojas de cálculo: Excel

• Base de Datos: Access, sql Server

LENGUAJES DE PROGRAMACION

• C/C++/C#

• Java

• .NET

• HTML

• Javascript

• JQuery

• PHP



ENTORNOS DE VIDEOJUEGOS

• XNA

• Starling(Flash)

• Unity

• Unreal Engine

OTROS DATOS DE INTERÉS

Carné de conducir B-1, Vehículo propio.



RECOMENDACIONES:


